
ЗМІСТ 

 

ВСТУП  

ІНФОРМАЦІЙНО-ТЕХНІЧНИЙ ПРОФІЛЬ  

Навчальна програма «Дитяча анімація»  

Навчальна програма «Інформатика та обчислювальна техніка»  

Навчальна програма «Користувачі персонального комп’ютера»  

Навчальна програма «Основи візуального програмування»  

Навчальна програма «Основи комп’ютерних технологій»  

Навчальна програма «Основи комп’ютерної графіки»  

Навчальна програма «Основи програмування: Code Club»  

Навчальна програма «Основи програмування: Scratch»  

Навчальна програма «Основи програмування: мобільні застосунки 

(додатки) ОС Android»   
 

Навчальна програма «Художня комп’ютерна анімація»  

ХУДОЖНЬО-ТЕХНІЧНИЙ ПРОФІЛЬ  

Навчальна програма «Виготовлення сувенірів»  

Навчальна програма «Гончарство»  

Навчальна програма «Моделювання іграшок-сувенірів»  

Навчальна програма «Оригамі»  

Навчальна програма «Паперопластика»  

Навчальна програма «Технічний дизайн»  

Навчальна програма «Цифрова фотографія»  

 


